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Design Thinking

\

. Definiera . Prototyp Testa Reflektera

Hitta ratt problem Hitta ratt losning
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Da kor vi!
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http://www.youtube.com/watch?v=BQ4yd2W50No

Forsta
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Forsta
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Utmaningens formulering

Vad handlar
det har om?

Och varfor ar
det viktigt?

Vem ar det ett
problem for?

Vem ar berord
av fragan?

Vilka sociala och
kulturella faktorer
i samhallet eller i
din vardag formar
denna utmaning?

Vilka bevis finns
for att detta ar ett
problem?

Prova att formulera Hur kan vi...

utmaningen.
Skriv garna flera ur
olika perspektiv.



Definiera
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Definiera

For att hitta ratt Idsning maste vi veta det verkliga
problemet. Vad ar det du vill innovera kring?
Skriv ner tankar och idéer pa olika postitlappar individuelit.

Hur kan vi....?
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Idégenerera

1.Lagg 4 postit lappar framfor dig.
2.Skissa pa olika satt att mota anvandarens behov utifran det omrade du valit.

3.Byt plats med din granne och hjalp till att utveckla hens idéer.

4.Dela ut prickar till basta idén.
5.Valj ut en idé att arbeta vidare med som prototyp.
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Prototypa

Bygg prototypen. Ni har XX min pa er.
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Testa
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http://www.youtube.com/watch?v=oQib7e5Sxmo

Testa och utvardera

1.8att er tva och tva
2.Presentera din prototyp
3.Fa feedback
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Utvardera
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http://www.youtube.com/watch?v=NgqtL8NqyOM

Utvardera

Utifran den feedback ni fick, hur ska ni skruva pa er prototyp sa att
den blir annu battre?
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Lanktips
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https://innovationsguiden.se/
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