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Innovera tidigt
for framtiden

Tre korta
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VART VAD

Vi erbjuder en for- och grundskola
skapad for framtidens behov.

( VARUMARKESPLATTFORM )




VART VARFOR

Vi finns till for att ge vara barn och

elever ratt forutsattningar for att

lyckas i en foranderlig varld.
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VART HUR

Genom att utforska morgondagens

behov och utmana normen med

nya perspektiv.




EXPLORE

Hos oss far barn och elever
utforska, testa och utveckla sina
kunskaper inom utvalda
framtidsteman. Arbetet kan ske i
skolans labb eller pa ett
studiebesdk utanfor skolans
vaggar.

INNOVITA SKILLS

INNOVATE

Syftet till att odla ett
entreprenodrskap som ger
eleverna mod och kunskap att
planera, genomféra och
utvardera projekt pa egen hand
och tillsammans med andra.

BALANCE

En god mental och fysisk
kondition okar inlarnings- och
prestationsformagan. Vi lar vara
barn och elever vikten av en
balanserad vardag med kost,
rorelse och avslappning.



Samarbete med
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Ur rektors perspektiv:

forandring - kaos eller utveckling?

att leda sig sjalv och andra i utveckling
28 olika skolor — Innovita

Samarbete med Rise

Nytandning!



Samarbete med
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Innovation 1 skolan
- sa kan man arbeta

Workshop



EXPLORE

Hos oss far barn och elever
utforska, testa och utveckla sina
kunskaper inom utvalda
framtidsteman. Arbetet kan ske i
skolans labb eller pa ett
studiebesdk utanfor skolans
vaggar.

INNOVITA SKILLS

INNOVATE

Syftet till att odla ett
entreprenodrskap som ger
eleverna mod och kunskap att
planera, genomféra och
utvardera projekt pa egen hand
och tillsammans med andra.

BALANCE

En god mental och fysisk
kondition okar inlarnings- och
prestationsformagan. Vi lar vara
barn och elever vikten av en
balanserad vardag med kost,
rorelse och avslappning.



INNOVATE

Kompetenser i fokus

Kompetenser att omvandla ideer till
handling genom att planera,
genomféra och utvardera projekt star i
fokus. Barnen och eleverna far
utvecklade kompetenser |
problemlosning.



INNOVATE CHALLENGE

Valmaende i en digital tid

Syftet med Innovate
Challenge ar att eleverna pa
Innovitaskolarna ska 6va sig
pa att tanka och arbeta som
innovatorer.

Eleverna far trana sig i att:

se problem i vardagen
tanka ut losningar
skapa losningar



Problem: Hur gora billigare
mobler?

ldé: Kunden satter sjalv ihop
moblernal

Losning: Kunden koper delarna till
moblerna i ett stort varuhus, kor
hem delarna till sitt hem och
satter ihop mobeln dar!

i

Problem: Hur gora digital musik
billigare och mer Lattillganglig?

Ide: En digital musik-bank!
Losning: En streaming-tjanst dar

musiklyssnare billigt kan lyssna
pa nastan alla artisters latar.
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GORIENVA N OVAGORY,

VILKET

HUR SER DIN
INNOVATION UT?

FRAMTIDSPROBLEM
ViLL DU LOSA?

%\ @‘ﬁ'lﬁ‘@@%

o‘&“l’i
o Lar mer
* Identifie*®
* Formu\et?

VAD KAN DV [pﬁw m &@\Y&@

VILKA IDEER KAN LOSA
?

FRAMTIDSPROBLEMET.



VALMAENDE | EN DIGITAL TID

Identifiera vardagsproblem

1. Enigruppen sager ett ord kopplat till vara digitala liv,
exempelvis “internet”

2. Nasta person ska da helt spontant komma pa ett annat
ord. Det ska dock knyta an till vara digitala liv eller
valmaende. Det kan lata: internet - youtube - influencers
OSV...

3. Fortsatt tills ni har 10 ord uppskrivna.



VALMAENDE | EN DIGITAL TID

Identifiera vardagsproblem

4  Titta pa de 10 orden pa listan. Finns det nagra problem
som kan relateras till vart valmaende forknippade med
nagot av orden? T.ex. ordet "internet"= problem med
ldngsam uppkoppling -> stress

Att tanka pa: Forsok att inte tanka pa eventuella losningar annu,
det kan namligen hamma kreativiteten. Ni bér av samma
anledning inte heller tanka att "detta gar inte att l6sa”



VALMAENDE | EN DIGITAL TID

Identifiera vardagsproblem

5 Bestam vilket av problemen ni vill arbeta vidare med och
forsoka losa.
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Tanka ut losningar

1. Problemlosarpromenad
2. Jaoch.
3. Letspostit!
> Skriv ner era losningsforslag pa post it-lappar.
4. Rangordna era lésningsférslag enligt modellen
paverkan-enkelhet
5. VAl det losningsférslag ni vill skapa en prototyp for.

>

enkelhet



VALMAENDE | EN DIGITAL TID

Skapa prototyp
1. Tydliggoér med er prototyp vad det ar for lésning ni har pa

problemet. &
> rita/skissa (%] &
> bygg en fysisk modell
> skriv en tidningsartikel
> skapa en jamboard
> mojligheterna ar oandliga! 28




SEGRARE AV INNOVATE CHALLENGE 2022
INNOVITASKOLAN HELSINGBORG

Filter!

Fyra ungdomar vill infora ny filterfunktion pa installningar! Detta kan minska
ungdomars stress och angest pa natet. Det dr framst riktat mot ungdomar som
kianner sig stressade av internets alla “krav” pa ungdomar men kan saklart aven
anvandas av aldre dldersgrupper ocksa.

Denna funktion kommer fungera som ett extra filter pa natet och sociala medier. Inne pa instéllningar
finns en kategori som heter allmént, under den kategorin s klickar
man in pa “riggande”. Inne pa triggande sa finns det olika kategorier

som t.ex mat, hlsa, krig och annat. Da kan man sedan kryssa i om
man vill att detta ska synas pd ens sociala medier/internet.

Vi vill framforallt inféra detta for att 6ka valméendet i en digital tid.
P4 internet och speciellt sociala medier sé finns det sjuka
skonhetsideal som sitter kray pa framforallt oss yngre. Detta kan leda
till olika saker som t.ex olika sorters dtstorningar eller
traningsberoende av olika slag. Sociala medier visar olika saker som
kan leda till dngest. De normaliserar sjuka kroppar och olika sdtt man
ska 4ta som t.ex olika dieter eller hur man ska trana.




Innovate Challenge Award



http://www.youtube.com/watch?v=wMhOjil0AHY
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