


Sagt om Ut ur gruvan kommer...”

Det var en forvanansvard bra
strategi att bara gora saker
utan att det maste detalj-
planeras eller tvunget
motsvara mina egna eller
nagon annans férvantningar.
Det kan bli bra dnda

Skulle garna gora nagot
liknande igen. Det var ett
annorlunda sétt att driva

ett projekt. Roligt att arbeta
tillsammans over gréanser

Vill 100% mura
mer med tegel!

Det ar
spannande
att koppla
samman en
historisk plats
med nutid

Det var valdigt roligt att
besdka tegelfabriken och
sampla ljud och sen
mala och skriva texter till-
sammans

Samarbetet mellan
forvaltningar och
avdelningar var
vardefullt for mig

For mig var det en stark
upplevelse att se ungdomarnas
ansiktsuttryck nar de lyssnade
pa sin fardiga lat. De verkade sa
ovilliga att tro att det blivit bra,
men de sag ndjda och lite stol-
ta ut. Att ha fatt vara med och
hjélpa dem till den kénslan ar
stort for mig

Bredden pa eventet
gjorde att den pa ett bra
satt formedlade Bjuvs
industrihistoria

Eventdagen
var helt klart en
hojdpunkt

Historia &r for manga ménniskor nagot
abstrakt, ogripbart och trakigt. Sa att
skapa delaktighet och hitta nya sitt att

anknyta till den, géra den synlig och
pataglig, ar absolut ratt vag att ga.
Sarskilt om man gor sa som det har
projektet dar man fokuserar pa mannisk-
orna i trakten, deras vardag och hur det
har format samhéllet som finns idag

Jag har fatt nya erfaren-
heter som kan hjalpa mig
tanka i nya banor kring

min egen verksamhet

Jag hoppas det
har arrangemang-
et blir en ny arlig
tradition i var
kommun

Inledning

Hur kan industrihistoriska kulturmiljéer bli tillgingliga och relevanta for fler? Fragan
var utgdngspunkten i projektet Levande kultur- och industriarv som ledde fram till
texten du nu har framfér dig. Under hosten 2022 genomf6rdes en kartliggning av
kulturmiljéer i nordvistra Skane. Dir undersoktes potentialen platserna hade for att
utvecklas som métesplatser och besoksmal. Bjuvs kommun blev i borjan av 2023 vald
till pilotkommun f6r att testa en idé dir kulturskapande skulle méta kulturarvande.

Det vi ville med projektet var att:

* Ge ungdomar storre dgandeskap till och kunskap om sin kulturmiljo
* Visa nya sitt kulturmiljo kan gestaltas och anvindas

* Fa fler att prata om platserna i nya sammanhang

* Skapa méten over generationsgrinser

De fyra malen uppnaddes genom projektet ungdomarna sjilva dopte till Ut ur gruvan
kommer... Vigen dit var krokig, spinnande och lirorik. Det ir erfarenheterna frin
vart arbete vi vill sprida genom den hir texten. Nu fir ni fortsitta arbetet med att
gora vara kulturmiljoer tillgingliga och relevanta, men ocksa roligare for fler. Lir av
vara misstag, hitta era strategier och utveckla konceptet sa att malen inte bara uppnis
utan dven fordjupas och skapar virde i era kulturmiljer.

Fakta om projektet Vilka ar vi?

Levande kultur- och industriarv initierades av Projektgruppen i Bjuv bestod av:
kulturcheferna inom Familjen Helsingborg.
Familjen ir ett samarbete mellan kommunerna
Bjuv, Bastad, Helsingborg, Hoganis, Klippan,
Landskrona, Perstorp, Svalév, Astorp, Angelholm
och Orkelljunga. Samverkan sker inom flertal
samhillsomrdden sisom niringsliv, kultur och
lirande.

Hanna Aili — projektledare

Josefine Bladh — kultur- och Fritidschef
Catarina Mansson — kulturchef

Martin Lind — fritidschef

Victoria Hult — planarkitekt

Philip Lindholm — fritidspedagog

Eugenia Brescaru — bibliotekarie

Syftet med projektet var att undersoka
tillvigagangssitt for att tillgingliggora och
utveckla besoksmal inom kulturarvssektorn.
Nordvistra Skines historia skulle breddas med
fler perspektiv och komma fler invénare till del.
Tillgingliga kulturmiljoer berikar och bidrar
till hogre livskvalitet, en mangsidig, samman-
hingande stad- och landsbygd och en djupare
kinsla av gemenskap, tillhorighet och

lokal stolthet.

Levande kultur- och industriarv r finansierat
med utvecklingsbidrag frin Familjen

Helsingborg och kommunsamverkansbidrag
fran Region Skane.
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Nagra ord fran projektledaren

Hur nér vi ungdomar?! Vad skulle kunna fi tonaringar engagerade i sin lokalhistoria
pa sina villkor och under sina forutsittningar? Finns det ndgon majlighet att de dven
skulle kunna fa uttrycka sin forstaelse for en industrihistorisk kulturmiljs?

Ungdomarna var den stora noten att knicka. Engagemang kring kulturarv och
kulturmiljéer finns hos bade kommuner, hembygdsforeningar, féretagare och
privatpersoner. Mycket tack vare eldsjilar finns lokalhistoria bevarad och redo att
plockas fram och anvindas. Men nu skulle vi gora det relevant for fler och ge nya
maélgrupper chansen att se potentialen i det fysiska kulturarvet som limnat spar i

landskapet.

I brist pa annan inspiration gick jag tillbaka till mitt tonariga jag och funderade pa
varfor jag hoppade pa diverse kreativa projekt min lilla hemkommun erbjéd mig.

Nog maste det finnas ungdomar som var lika nyfikna som jag?

Grundidén som jag landade i skrev jag ner pa foljande sitt:

Ta in en kulturaktor som arbetar med skapande skola. Arbeta utifrin platsen
tillsammans med unga i syfte att kunna framfora detta under ett litet arrangemang
pa platsen. Lita gruppen av unga besoka platsen, triffa foreningar och lira av
historien tillsammans med workshopsledare.

Vilka unga kan se lite olika ut. Kanske kulturskolans elever? De pad fritidsgirden?
Samarbeta med ett studieforbund? Men jag tinker utanfor ordinarie skoltid.

Till arrangemanget kan man sen koppla visning av bilder eller film frin nér

platsen brukades.

Bjud in andra aktorer som kan och vill bidra. Med sina perspektiv, erfarenheter
och hilla i aktiviteter i egen regi.

Vigen fran grundidé till genomférande kanske
inte var enkel men 4nda ganska rak. Det var det
hir vi gjorde. Hur vi gjorde beskrivs i den hir
projektmodellen.

Vi kallar det projektmodell men kan ocksé ses som
en kaka att plocka russin ur. Det vi gjorde i Bjuv var
nytt for alla inblandande och vi provade oss fram,
18ste problem och var nervésa om idén skulle hélla.
Vi gjorde det, kanske inte perfekt, men nu kan ni
lira av vara misstag...och vara framgingar frin

arbetet med Ut ur gruvan kommer...
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Hur projektmodellen ar uppbyggd '

Den hir projektmodellen gar igenom faserna i arbetet med Ut ur gruvan kommer...

Forst kommer en beskrivning av de bakomliggande tankarna som ledde fram till
inrikeningen for projektet.

Direfter beskrivs varje fas i projektet. Som i varje projeke blir saker inte alltid som
man tinke sig. Darfor beskrivs varje fas utifran tva vinklar. Vir plan 4 ena sidan och
utfall med lirdomar 4 andra sidan.

Faserna i projektet kan ses som tvé parallella spar. Ett som r6r den kreativa processen
och arbetet med ungdomarna och ett som syftar till att forankra projektet i
lokalsamhillet och de som har anknytning till platsen. De tvé sparen ir inte skilda
fran varandra utan gir ihop som ett blixtlas for att alla tinder mot slutet stinger
kedjan under aktiviteten, pop-up eventet.

Ut ur gruvan kommer...delaktighet. Arbetet priglades av manga aktorer fran skilda
filt som alla satte sin prigel och méjliggjorde projektet. Nagra av de rosterna kommer
fram hir i modellen och berittar om varfor de valde att vara en del i arbetet och vad
de fitt med sig.

Modellen vinder sig till dig som vill testa deltagarbaserat skapande i kulturmiljo,
oavsett om du dr kulturutvecklare, fritidsledare, planarkiteke, foreningsaktiv eller
foretagare. Forhoppningen dr att modellen ska ge de argument och verktyg som
behévs for att kunna anpassa projektet till din verksamhet.

Projektets
utgangspunkter

Etablera sammarbete
med kulturutovare

Bestamma plats
att utga ifran
Hitta ungdomar

Involvera lokala aktorer

Halla workshops

Planera pop-up

Aktivitet
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' D e It a g a rb ase rat S k a p an d e i Jessica Jonsson, stadsantikvarie Helsingborg
mgm unm - Kulturarvet éir en resurs, pa sd manga vis.
kulturmiljoé — projektets e

De stora lokalerna vid Hogands Borgestad tegelbruk i Bjuv ekade ganska tomma,

ut é nasbun kt er med tanke pd sa méinga mdénniskor som tidigare jobbat dir. Si dr det for mainga
g g p industrier. Verksambeter liggs ner, flyttas och forindras. Men genom att vi beva-
rar byggnader och andra fysiska spdr si ser vi till att historien finns levande, mitt
"Jag vill att det ska hinda nigot ovintat pa platsen — som ett pop-up event” ibland oss. Aven om en plats och verksambet forindras si kan nya mdjligheter ska-
- Josefine Bladh, forvaltningschef kultur- och fritidstérvaltningen pas. Med en varsam omvandling kan vi fortfarande lisa och forstd platsen samtidigt

som vi fyller byggnaderna med nytt liv. Med mdanga tidslager som adderats genom

Att gora ett arrangemang i kulturmiljon som skulle undersokas var utgangspunkten i i iy e e ot S o il s el el

projektet. Ett tillfdlle for ungdomar att ta plats i rummet och uttrycka sin tolkning av

lokalhistorien. Verktygen for att kunna borja tolka sin historia kommer fran tva hall. Niir det kommer till fragan vems kulturarv vi ska spara si ir det en demokratisk
[fraga. Allas historia, oavsett socioekonomisk, etisk eller religios tillhorighet, ska fin-

- Kulturutovare som kan leda dem i den skapande processen. nas kvar. Miljoer som bir beriittelser om hur méinniskor har levt och arbetet mdste
- Personer som kan beritta platsens historia. bevaras for atr olika perspektiv ska berittas. Hur sig en arbetsdag ut for den som

. ) L ] arbetade pd bruket? Vilka villkor ridde? Med mdnga beriittelser kan fler minniskor
Metoden for projektet bygger pé idéer kring Linna tillbiriehet
deltagarbaserad kultur diir en medskapande 8ppen process [AURSIREERNERIL R RIEIERERC SN et
star i centrum. Kulturskapandet ses hir som en plattform kultur? Lis region Skines rapport Aldre byggnader och miljéer som har fitt vixa fram successivt, med spinnande his-
for att bygga nya relationer mellan ménniskor. Ofta i syfre [EESSUSERIEREE STERRZR R/ (Pk) toria och som vid tegelbruket i Bjuv med vacker tegelarkitektur, kan bidra till krea-
att ge plats till perspektiv och berittelser som sillan hors tivitet. Dessa platser kan ofta vara tillitande och inspirerande, pa ett annat siitt in
och att deltagarna ska komma stirkta ur projektet. mer tillrittalagda platser. "Ut ur gruvan kommer...” lyfte en miljo for en helt ny

malgrupp och fyllde den med nytt liv. Aldre, bevarade industrimiljoer som har tom-
ma lokaler kan skapa mojligheter for nya malgrupper att hitta néigot som passar just
deras verksambet och profil. Storlek pa lokaler, prisbild och liget i en stad dr nigra
aspekter som kan pdaverka vilka verksambeter som kan passa, exempelvis kan stora
Jfabrikslokaler i stans utkant vara bide billiga och ligga i ostorda ligen.

Nir industrier omvandlas sa mdste husen och
spdren_fd finnas kvar, néigot som ocksa dr
avgorande for klimatets skull. Det finns inte
utrymme att riva och bygga nytt, utan det vi
redan har skapat mdstes dteranvinda.

Det innebar att vi frin borjan inte definierade vad vi ville att slutresultatet skulle bli,
dven om vi hade ramar att férhalla oss till. Processen blir det viktiga att forhilla sig
till, inte slutresultatet. Pa det sittet kan arbetet verkligen utga ifran platsen och dess
kontext vilket gor varje projekt unike.

Det idr dock viktigt att vara sa tydlig som mojligt med vad som gar att paverka och
inte. Vart projekt genomférdes pa initiativ av kommunen och alla som valde att delta
gjorde det utifrin den redan bestimda projektidén. Inom idén fanns det utrymme
att paverka sin del i projektet men riktningen var redan satt. Genom hela projektet
pagick en diskussion dir vi vigde oppenhet i relation till styrning, vilket kommer bli

tydligt i den hir projektmodellen. En av svérigheterna med en medskapande process Genom att dterbruka och vid behov omvandla
ar ocksd att forutse vilka resurser som kan behovas. Det kan rora bade kompetens och byggnader och material sa tillfor vi nya vér-
ekonomiska resurser. den, som i sig bér historien vidare. Platsens

identitet, med de olika beriittelser och spdr som
finns dir, bygger en stolthet och anknytming.
En byggnad kan bli symbol for en hel era, folk-
grupp eller stad.

For att kunna navigera i ett medskapande projekt 4r det viktigt att syftet 4r tillrickligt
tydligt att kunna falla tillbaka pa. Aven om projektet kan ha flera ml kan det vara
viktige att definiera vad som gar forst. Ar det att ge ungdomarna en rdst, levandegéra
lokal historia eller 4r det sociala viktigast? Att vara lyh6rd och kunna anpassa sig ir
centralt for ett deltagarbaserat projekt.

Skanes kulturplan

Att frimja delaktighet och medskapande ir en av fem prioriterade omréiden i
Regional kulturplan fér Skdne 2021-2024. For att skapa forutsittningar for att
fler ska kinna sig delaktiga i kulturlivet krivs former for inkluderande skapande-

processer. Den fastslar att ?Genom ett utvecklat samarbete mellan professionella
kulturaktorer, kommuner, den idéburna sektorn och lokalsamhillet skapas
forutsittningar for 6kad delaktighet”




Etablera samarbete
med workshopledare

Att visa pd nya sitt kulturmiljo kan gestaltas och anvindas ir ett av de fyra

mélen med projektet. Genom att koppla in kulturarbetare som musiker, poeter,
dansare, filmare, skadespelare och konstnirer kan platsen lyftas fran nya perspektiv.
Vem eller vilka projektet viljer att samarbeta med kommer prigla hela processen.

Planen

For att hitta kulturutévare som skulle kunna vara aktuella for projektet utgick vi fran
aktorer som arbetade med skapande skola. Det fanns redan en idé om att anvinda sig
av elektronisk musik vilket avgrinsade s6kningen. Vi behovde dven hitta ndgon som
hade mojlighet at anpassa sitt arbetssitt till vara behov och férutsittningar.

En forfragan gick ut som forklarade grundtanken med projektet och att vi sokte
nigon som kunde hélla i den kreativa delen av arbetet. Hur det skulle genomféras
limnades 6ppet férutom att det skulle resultera i nagot publikt.

Skapande skola

Bidrag f6r skapande skola projekt soks via Kulturradet.

P4 deras hemsida finns manga tips for att hitta professionella
kulturaktorer. Det hir projektet sokte frilandsaktorer via

Centrumbildningarna. I Skane 4r det Musikcentrum Syd
som samordnar kontakten till frilansande musiker som

jobbar med skapande skola.

Utfall & lardomar

De tre musikerna som fick forfrigan tyckte alla att det var ett roligt koncept som de
ville testa. I slutindan avgjordes beslutet baserat pa tidsramen och mojlighet att
genomféra en sd dppen process som mojligt.

Musikern och latskrivaren Cecilia Nordlund fick uppdraget. Hon kom in i projektet
tidigt och kunde pd si sitt vara ett kreativt bollplank och bestimma vad vi skulle gora
under véren och hur. Kulturutévarens erfarenheter av att jobba med barn i en kreativ
process behover komma in i planeringen tidigt. Genom att ligga upp innehallet och
planeringen tillsammans underlittas samarbetet under projektet och det blir littare
att gora justeringar lings vigen.

Halvvigs in i projektet horde musikern Joakim Montelius av sig och undrade om han
kunde bidra. Efter dialog med Cecilia togs beslutet att hans kompetens i anvindning-
en av samplade industriljud i musikproduktion skulle tillféra mycket till projektet.

Var tidsplan

Februari

Lara kanna oss — Vilka ar vi?

Vad kan vi? Vad vill vi?

Mars

Lara kanna platsen —
Faltutflykter, bilder, kartor och samtal.

April

Tolka och gestalta med
kulturutévare

Framfora pa riktigt — pop-up event.
Avsluta och fira!




Bestamma plats att utga ifran

Platsen projektet viljer att utgd ifrdn sitter ramarna for vad som ir mojligt att gora.
Att utga frin platsens forutsittningar dr det som gor projektet unike.

Det stiller en del krav pa den kulturmiljo som ska utforskas. Fragor att stilla sig infor
valet kan vara; Vilken betydelse har platsen for lokalbefolkningen? Vilken roll spelar
den i kommunens historia? Vilka killor finns det? Hur tillginglig 4r platsen?

Vad pa platsen gor den intressant att lyfta fram?

Det kan ocksa vara bra att tinka igenom vem det 4r som fir bestimma vilken
kulturmilj6 som ska utforskas. Ska deltagarna fi komma fram till en plats som ir
viktig for dem eller dr det forvaltningen som ser ett behov? Vilken vig ni véljer
paverkar tidsplan och mélgrupp projektet vinder sig mot.

Planen

Idén fran borjan var att lata deltagarna sjilva fd bestimma vilken plats projektet
skulle utga ifrin. Tanken var att inleda med en diskussion kring vad en kulturmiljo
kan vara. Deltagarna skulle fa peka ut vilka platser som var viktiga f6r dem och ha en
diskussion kring vad som gor dem betydelsefulla. Ett sitt att ndrma sig begreppet och
fa en forstaelse for vad en kulturmiljo kan ha for virden. Direfter skulle vi besoka
industrihistoriska kulturmiljéer och vilja en plats utefter vad vi kommit fram till 4r

viktigt for en kulturmiljo.

Hade vi anvint det hir tillvigagangssittet hade vi nog behovt ett halvar till pé oss.
Men jag tror ocksa att projektet hade gett mer tillbaka till deltagarna och till
kommunen, dven om det skulle ha varit svérare initialt. Ungdomarnas asikter hade
kunnat ge virdefulla insikter i hur platser anvinds och de hade haft chansen att tycka
till om sin ndrmilj6. Det hade kunnat skapa en medborgardialog med barn kring till

exempel stadsplanering som annars kan vara svért att fa dll.

Utfall och lardomar

Vi inség tidigt i projektet att utgd ifrdn en plats ungdomarna sjilva valt inte var
mojligt. Ete skil var att det inte fanns tid f6r ett mer utforskande tillvigagingssitt.
Vi bedomde dven att det skulle bli enklare att hitta ungdomar till projektet om vi
var mer konkreta i vad de skulle fa gora och vilken plats de skulle fa tillerade ill.

Platsen vi valde var tegelbruket och gruvomradet inne i Bjuv som idag dgs av
Hoganis Borgestad AB. Ett omrade som ligger centralt pa orten och som hela
samhillet har utvecklats kring men som fa idag har tilltride till. Kol- och lerindustrin
har 4ven biring pa de andra orterna i omradet och det finns ett engagemang frin
lokalsamhillet kring dess historia. Pa industriomradet ligger dven Bjuvs kommuns
gruvmuseum.

Idén att spela in industriljud och gora musik utav dem hade etablerats i dialog med
Cecilia Nordlund. Direfter kontaktades Hoganis Borgestad med en forfrigan om att
fa besoka fabriken som fortfarande ir i bruk for att spela in ljud. Bolaget var 6ppna
for idén och ett samarbete etablerades.

Hanna Landell, Managing Director
Hoganis Borgestad AB

"Anledningen att vi tackade ja var att vi vill
ta chansen att visa virt foretag. Framforallt
[for ungdomar som dr morgondagens arbets-
kraft och kanske annars inte ens skulle tinka
tanken att man kan jobba i en industri.

Vi sdg det som en annorlunda majligher att
fa visa vilka vi dr. Vi dr ett foretag som funits
pé platsen vildigt linge och ligger mitt inne
i Bjuv sd foretagets och sambillets historia
hinger till stor del ibop.”

Hanna Landell

Skanes kulturplan

Projektet svarar mot mél i den regionala kulturplanen i Skdne genom att 6ka kunskapen om kulturarvets och
kulturmiljéns roll i samhaillsplaneringen. Kulturplanen fastslar att kulturmiljon ska ses som en resurs for
attraktiva livsmiljoer och besoksmal. Dir stdr att:

”Genom 6kad kunskap och tvirsektoriell samverkan pa regional och lokal nivéd kan kulturlandskapets historiska
och konstnirliga virden bicttre tas tillvara i gestaltningen av landskap och bebyggelse. Mojligheterna for invanare
och civilsamhille att paverka livsmiljon ska stirkas”



Hitta ungdomar som vill delta

Att hitta deltagare till deltagarbaserade kulturprojekt kan vara en utmaning.

En forutsittning for projektet var att ungdomarna blev tillrickligt peppade till

att vilja engagera sig pa sin fritid. Hur skulle vi ldgga fram vér projektidé pa ett
spannande och begripligt sitt? Vad arbetet skulle resultera i kunde vi ju inte veta.
Det ir processen deltagarna behover kinna tillit till och enda sittet att skapa tillit ar
att bygga relationer.

Var plan

Vi satte som mal att hitta en grupp pa 5-10 ungdomar mellan 13-15 4r. Malgruppen
bestimdes i dialog med Cecilia Nordlund som skulle hélla i den kreativa processen.

Genom att virva ungdomar fran kulturskola, fritidsgird och bibliotek var tanken att
sitta ihop en grupp som annars inte umgas med varandra och pa sa sitt skapa
mervirde i projektet. I det forsta skedet bjod vi in till ett uppstartsmote dir vi skulle
beritta mer om projektet. Tva tillfillen ordnades ddr vi kunde presentera projektet for
en orkester pa kulturskolan och en teatergrupp pa biblioteket i Billesholm.

Tva kvillar besokte projektledaren dven fritidsgardarna.

Det gillde att hitta en vinkling pa projektet som kunde trigga deras nyfikenhet.

Vi tryckte pi att deltagarna skulle fa tilltrdde till en annars férbjuden milj6 och att
de skulle fi géra musik. Genom att visa bilder pé tegelbrukets skorsten som syns fran
nistan hela Bjuv, skapades en forstaelse for vilken typ av plats som skulle undersokas.

Hagands Borgestad AB

Utfall och lardomar

Att bygga upp relationer tar tid. Trots ambitionen att n ut brett blev det till slut en
grupp som bestod av tjejer i aldern 12—-14 ar som var aktiva i Teaterklubben pa
Billesholms bibliotek. De kinde redan varandra och steget att kasta sig in i nagot nytt
blev inte lika stort. Dessutom kunde bibliotekarien som héll i teaterklubben vara med
under delar av projektet och bidra till att skapa tillit i gruppen for projektet.

Att det dr kortare startstricka att involvera en redan etablerad grupp var inte sa
forvinande. Det vi inte hade reflekterat Gver innan var att dir redan fanns en grupp-
dynamik som vi behovde férhélla oss till. Hade vi i stillet tagit oss tid att bilda en ny
grupp tror vi att engagemanget for just det hir projektet hade varit starkare.

Nu fick vi ligga projektet pd ungdomarnas fritid. Det medfor att mycket ansvar liggs
pa dem att sjilva bestimma &ver sitt deltagande. Det gor dven att projektet inte kan
stilla alltfor stora krav pa dem. Hade vi i stillet haft méjlighet att gora projektet inom
skolans ramar hade det skapat stabilitet i projektet.

Workshop pé Bjuvs konsthall




Involvera lokala aktorer

Kulturmiljéer engagerar och ir viktiga for ménniskors forstaelse av sin identitet och
sammanhang. Genom att bygga upp ett nitverk runt projektet tillférs kunskap om
platsens historia och betydelse for invinare. Att involvera lokala aktorer i projektet
forankrar och ger trovirdighet. Det synliggor befintliga relationer men det skapar
dven nya. De sammanhang som skapas av relationsbygget kan i sig ses som en del
av resultatet. Det spelar in pd projektmalen att fa fler att prata om platsen i nya
sammanhang och skapar dven méten 6ver generationsgrinser.

Var plan

I ett forsta skede ville vi hitta personer som kunde formedla lokalhistoria till
ungdomarna i projektet. Vi ville 4ven ordna en féreningsmissa under pop-up eventet
for de lokalhistoriska féreningarna med koppling till kol- och lerindustrin i det
skanska gruvbiltet. Mejl skickades ut till de lokalhistoriska féreningarna vi ville samla
pa foreningsmissan.

Det var ocksa ett sitt att berdtta om projektet. Tanken var dven att ha med en person
fran hembygdsrorelsen under workshopstillfillena, som en brygga mellan det
lokalhistoriska och den skapande processen.

I arbetet med att bjuda in till projektet var det viktigt att ha med sig syftet med
processen. Ungdomarnas skapande och intressen skulle std i centrum. Tillskotten
skulle hjilpa dem i deras arbete och skapa kontext till deras tolkning.

Kartliggningen innefattade dven att undersoka vilka féreningar, féretag och personer
som anvinde industriomradet idag.

Dessa initiala kontakter skulle sedan bidra till att nitverket av aktorer utokades.

Workshop hos Gamla Bjuf

Utfall och lardomar

"Det hir dr det roligaste jag hort pa 20 dr”
— Kommentar frin person som linge varit lokalhistoriskt engagerad.

Det blev snabbt tydligt att relationsbygge ir lika viktigt hir som nir det kommer till
att virva ungdomar. Det personliga métet med foreningar och personer gor att de
kdnner motivation att ligga tid och energi i projektet. Ett mejl ricker inte sirskilt
langt. Efter telefonsamtal bokades méten in f6r samtal om, och i vilken utstrickning
de kunde medverka i projektet.

De lokalhistoriska féreningarna var alla vildigt positiva till projektet. Minga sag det
som ett okat intresse for kulturarvsfrigor i kommunen. Foreningen Gamla Bjuf blev
den férening projektet hade mest samarbete med. Flera foreningar hade behovt bittre
framforhallning for ett ndrmare samarbete. Det blev av samma anledning svart att
hitta nagon som kunde folja projektet. Att bjuda in till foreningsmissa var ett bra sitt
att fA med foreningar som ville delta, fast i mindre skala.

Med tiden vixte nitverket med foreningar som pi olika sitt kunde tillféra nagor till
pop-up evenemanget. Vid nagra tillfillen valde vi bort att involvera fler. Motiveringen
var da att det skulle ta ver arrangemanget for mycket eller att ungdomarnas
skapandeprocess skulle hamna i skymundan.

Bjuvs gruvmuseum
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Halla workshops

Nu ir workshopledare pa plats, deltagarna involverade och platsen bestimd. Bara att
kora? Inte riktigt. Under hela processen uppstod situationer som gjorde att vi fick
anpassa uppligg och forvintningar pa vad vi skulle gora tillsammans. Metoder for att
formedla kulturarvet och leda den skapande processen maste anpassas efter gruppens
kunskapsniva, engagemang och dven dagsform. Att jobba med deltagande kultur som
utgangpunkt innebir att stindigt balansera projektets syfte och mojligheten att paver-
ka. Att se processen som en del av verket underlittar instillningen att viga prova sig
fram och inte alltid veta vad projektet ska landa i.

Var plan

Utgidngpunkten var att ungdomarna skulle fa mojlighet att skapa utifran sin lokalhis-
toria. Dirfor kindes det logiskt att borja med att introducera kulturmiljon vi skulle
utga ifran och den historia platsen bir pa. Direfter skulle det kreativa arbetet som
leddes av Cecilia Nordlund borja.

Under uppstartsmotet hade deltagarna fatt en kort introduktion till vad det var for
plats vi skulle fa tilleride till. Forhoppningen var att besoket pd Hogands Borgestad
och uppdraget att samla in ljud skulle gora dem tillrickligt nyfikna f6r att stanna kvar
i projektet.

Berittelserna kring platsen och hur samhillet paverkats av verksamheten skulle for-
medlas genom de som sjilva hade minnen kopplade till den. Deltagarna skulle lira
sig om platsen genom samtal och observationer. Vi ville skapa en dialog mellan vad
ungdomarna skulle tycka vore intressant att veta och vad de som bar pa historier ville
formedla. Det skulle inte vara en foreldsning utan ett gemensamt utforskande.

Hur den kreativa processen skulle se ut var upp till kulturutévaren. Cecilia hade moj-
lighet att anpassa inriktningen och deltagarna fick sjilva vilja om de ville géra musik,
podd, spela in film eller ldra sig hur man berittar en spinnande historia.

Tillfallena nir vi kunde jobba med projektet anpassades efter barnens skoldagar och
nir Cecilia kunde. Tanken var att heldagarna skulle vara tillfillen dd de mesta av arbe-
tet kunde genomforas. Kvillarna sags som ett komplement da vi utgick fran att ung-
domarna skulle vara trotta efter skoldagen. Projektet bjod alltid pa lunch eller fika for
att deltagarna skulle orka. Vi utgick fran biblioteket och fritidsgirden i Billesholm da
det var en plats deltagarna kinde sig hemma pa. Transporter 16stes med fritidsgirdens

minibuss.

Plan for workshopstillfallen

27 Feb — Uppstartsméte pa Billegarden kl 16.00 — 17.30

15 Mar — Besoka Hoganis Borgestad, Pizza lunch, mala pa konsthallen kI 10.00 —15.00
28 Mar — Besoka foreningen Gamla Bjuf kl 16.00 — 18.00

3 Apr — Workshop pa Billegarden kl 10.00 — 15.00
11 Apr — Workshop pé Billegarden kl 16.00 — 18.00

17 Apr — Workshop pé Billegarden kl 16.00 — 18.00

4

Cecilia Nordlund, artist och litskrivare ' “

Det var roligt att fi vara med att utveckla det hir projektet frin ett si tidigt stadie.
Som frilansande kulturarbetare triffar jag oftast barn och ungdomar bara en eller
tvd ganger, sd jag sag fram emot att fi jobba under en lite lingre tid pa ett
spiannande tema. Tydliga ramar ér oerhort givande i kreativa processer och att
jobba med historia, plats och ljud pa ett si tydligt vis gav mig mdnga idéer.

1 planeringen beslots att vi skulle besoka Hogands Borgestad som en av de forsta
sakerna vi skulle gora tillsammans. Vi sdg till att vi hade négra bra ljudinspelare
med oss som vi delade ut till deltagarna och under rundvisningen spelade vi in
mdnga ljud tillsammans.

Vi avslutade dagen pa konsthallen i Bjuv med att mala och skriva ner vira intryck,
dta pizza och lira kinna varandra samt brainstorma fram ett namn pa projektet.
Stamningen var hog nér vi skildes dt dven om jag undrade ifall de egentligen
[forstod vad vi skulle gora. Manga av dem uttryckte att de ville gora en podd och
négra sa att de ville skapa musik. Vi lade upp en plan utifrin gruppens onskemal.

En sak som jag var vidd for i borjan var att det skulle bli svért att hitta ungdomar.
Sarskilt gruppen 12-15 dr dr svdr att nd fram till om det inte gors i samarbete med
skola. Det var svirt att kriva fokus och engagemang dé mdnga kom direkt frin
skolan och var hungriga och trotta. Jag upplevde dven art det gick for ling tid
mellan studiebesoket pa Hogands Borgestad fabriken till det att vi borjade skapa.
En sak jag lirt mig fran alla mina ér av erfarenhet av att jobba med musik och
barn dr att det dr viktigt att snabbt visa pd néagon form av resultat och

bekriifta deltagaren.

Samtalen mot slutet av projektet nér vi spelade in podd var lirorika. Da insdg jag
vilka problem tjejerna motte i sin vardag. Samtidigt tror jag det var bra att vi inte

visste sd mycket om deltagarna sedan tidigare. Vi kunde mata varje person
[forbehallslost pa lika villkor.

Vi lyckades indi skapa négra fina latar tillsammans
och en fnissig podcast. Det var si roligt att fi vara en
del av projektet. Jag kommer aldrig glomma denna
brokiga, hirliga samling tjejer och hoppas inda att de
Jfartt med sig ndgot frin vira maiten.
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Utfall och lardomar

Att utforska tillsammans i en process ir ett arbetssitt som ménga inte dr vana vid. Det
kriver en struktur som uppmuntrar till ett aktivt deltagande, reflektion och samtal.
Ett sidant klimat tar tid att bygga upp. Det var inte alltid det utrymmet fanns vilket
gjorde att projektet fick styras mer 4n vad som var planen frin bérjan.

Resultatet efter genomférda utflykter och workshops blev laten Ut ur gruvan kom-
mer...” Musiken har ett beats skapat av ljud frin tegelbruket som satts ihop av mu-
siken Joakim Montelius och text skriven av ungdomarna under ledning av Cecilia
Nordlund. Namnet Ut ur gruvan kommer, spanades fram av ungdomarna efter
besoket pa tegelfabriken. En av deltagarna gjorde en egen lit som mer baserades pa
personliga upplevelser. Vi spelade dven in en podd dir vi pratade om hur deltagarna
ser pa den industrihistoria de ldrt sig under projektet och hur det 4r att leva som ung
tonarstjej i Billesholm idag.

Den viktigaste lirdomen var att lita processen leda vigen. Lt varje tillfille sitta ra-
marna for vad som skulle hinda nista ging ni sigs. Allt gar men kanske inte pé det
sitt som var tinkt frin bérjan. Lit det ta tid sd blir ert projekt desto roligare och gi-
vande.

Fick vi gora om det skulle vi ha gjort foljande justeringar:

Bérja den kreativa processen tidigare. Nir vi startade med att introducera kulturar-
vet blev det otydligt f6r ungdomarna vad de egentligen skulle fa gora under projektet.
Aven om de fick uppgifter och instruktioner om att det dem fick till sig skulle anvin-
das i projektets senare del. Det gjorde att flera tappade intresset innan vi hade kom-
mit i gang pa riktigt. Viv i stillet in kulturarvet nir deltagarna fatt en chans att sjilva
tinka igenom vad de behover f6r att kunna genomféra uppgiften.

Skapa rum f6r dialog. Det kan vara ovant for vuxna att kommunicera historia till en
yngre malgrupp och méta barn och ungdomar pa deras villkor. Mer forberedelse for
att sitta ramarna for en mer inkluderande dialog hade behovts for ate fa dill ett bittre
samtal 6ver generationsgrinser.

Arbeta mer koncentrerat. Av grund av praktiska sjil blev de forsta tillfillena inpla-
nerade med for langt mellanrum. Det gjorde att projektet tappade styrfart. Det mest
optimala ur ett skapande perspektiv vore att ha en sammanhillen vecka. Samtidigt
kan det bli en hogre troskel till att vara med i projektet.

Utga inte fran att ungdomarna prioriterar projektet pa ledig tid. En av heldagarna
planerades in forsta dagen pa pasklovet. Ingen av ungdomarna dék da upp av olika
skil, trots lang framforhéllning och paminnelser. Ett forslag vi aldrig fullfoljde var att
ge nagot mer tillbaka till deltagarna forutom mat. Busskort och biobiljetter diskutera-
des liksom att arvodera deltagarna. Det skulle skapa mer lika forutsittningar for alla
att delta i projektet.

Naemi Bergqvist, deltagare

Jag kom pd namnet Ut ur gruvan kommer. ..
Det kéiinns coolt att négot jag kom pa blev si stort. Ast hela projektet fick heta det
och att det stod overallt. Det visar hur viktigt ett namn kan vara.

Jag gick med i projektet for att fylla ur min fritid men tyckte ocksd det lit
spannande att gora musik. Det luktade lite konstigt i fabriken dir vi skulle spela in
ljud men niir jag vant mig var det hiftigt med alla maskiner och hur de lit.

Jag blev imponerad over att det skickar ut tegel till hela virlden och att de fortfa-
rande gor vissa saker forhand.

Sen fick vi prata med en som jobbat i gruvan. Det var trevligt. Dér fanns ocksa
mdnga fina bilder pa hur det sig ut i gamla Bjuf. Det gjorde ingenting att vi inte
var i Billesholm dir jag bor. Gruvindustrin har ju sett liknande ut pa alla stillen i
Bjuv, Sverige och i vérlden. Det var bara kul att fi dka nigon annan stans.

Det var spannande att se hur man sitter ihop ljud si att det blir loopar och att fi
skriva texter. Liten dr bra skriver for vdr dlder och att vi alla var nybirjare. Vi dr
Liksom ground level. Aven om det kanske inte
dr min musikstil si var det coolt. Jag gillar
sdrskilt refringen. Det hade varit kul att fa
prova pa fler

musikstilar och jobba mer med singen. Di

hade det kunnat bli en riktig hit.

Visst hade vi kunnat gora musik utan att
tanka pa gruvan. Men att vi utgick frin
Jfabrikens ljud ger en speciell touch. Ingen an-
nan skulle kunna gora det vi gjorde. Det blev
unikt och coolt.
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Planera pop-up aktiviteten

Sé var det dags att sammanfora de tva spéren i projektet och gora nagot publikt i den
industrihistoriska kulturmiljon. Aktiviteten ska ses mer som ett medel i processen dn
sjalva huvudsyftet. Det motiverar deltagare och ger en riktning nir kontakter tas och
samarbeten etableras. Men det dr ockséd nu sjilva platsen ska tillgingliggoras sa att fler
far upp 6gonen for dess historia och potential som besoksmal.

Planeringen av aktiviteten pagir under hela projekttiden men tar fast form nir det
borjar bli tydligt vad den kreativa processen ska landa i.

Ungdomarnas gestaltning utgangspunkten.

Hur det som skapas under workshoptillfillena ska presenteras bestims under proces-
sen. Initialt var vir tanke att kunna framfora nigot live. Men i dialog med deltagarna
bestimde vi att det blev ett for stort steg for manga av dem pd den korta tid vi hade.
I stillet gjordes en provisorisk utstillning dir arkivfoton och film frin omridet visa-
des tillsammans med material frin projektet. Besokarna fick lyssna pd musiken och
podden som spelats in medan de tog del av utstillningen. Liten "Ut ur gruvan kom-
mer... spelades dven upp i hdgtalarna mellan punkterna i scenprogrammet vilket gav
en fin inramning till vart arrangemang.De 6vriga programpunkterna valdes for att
placera ungdomarnas tolkning av den industrihistoriska miljén i sitt kulturhistoriska
sammanhang,.

Aktivera platsens historia.

Nir det kom till att planera dvriga aktiviteter utgick vi ifrdn vad som fanns pa platsen.

Historien men édven rent materiellt. Till exempel lig det hogar med kasserat tegel pa
omradet som anvindes till att mura en sittbink och gestalta utstdllningen. Hir fanns
gruvmuseet som ordnade visningar men dven Bjuvs Loppis dr verksam pa omradet
och lanade ut stolar till publiken. Genom att inventera och kreativt utgd ifrdn vad
som var unikt just hir sattes ett sammanhillet tema for programmet.

Aktiviteten kan dven vara ett tillfille for aktorer kopplade till platsen att nitverka och
synliggoras. Vi bjéd in foreningar som berittade om hur de arbetar med lokalhisto-
rien. Aven Bjuvs musikkar blev ett viktigt inslag med sina rétter i gruvdriftens arbets-

kraft.

Vi ville att deltagandet skulle vara en viktig del aven under sjilva arrangemanget.
Dirfor ordnade Hogands Borgestad sé att besokarna kunde prova att sla tegel for
hand. Konstniren Humle Rosenqvist designade en sittbink som man kunde hjilpa
till att mura upp.

Fa platsen att funka.

Arrangemanget blev en bra motivation till att dven r6ja upp pa platsen. Marken 4gs
av Hoganis Borgestad som tog bort sly och jamnade till ytor. Kommunen sig till att
omradet runt museet togs om hand. Skyltar putsades upp och kartor spreds pa hur
man tog sig till omradet. Pop-upen kan ses som et tillfille att testa hur vl platsen
limpar sig for nya typer av publika aktiviteter. Vad som behéver forbattras och vilka
fordelar det finns for att kunna fortsitta anvinda platsen i storre utstrickning.

Josefine Bladh, forvaltningschef kultur- och fritidsférvaltningen

“Var med och forma ett helt sambille” Gr Bjuvs kommuns vision. Att vi, medar-
betare och invinare gemensamt ska forma sambillet, det ir delaktighet pa riktige.
Barn och ungas roll i detta dr si viktig- déirfor dr just delaktighet utpekat som et
mal av kultur- och fritidsnimnden sedan ndgra dr tillbaka. Vi har till och med
tagit fram en handbok for arbetet. Men att konkret lita ungdomar tolka sin och
kommunens kultur- och industribistoria, det hade vi aldrig sjilva kommit pd. Dir-
[for var det si sjilvklart att siga ja och hinga pa i detta projeks.

Som i alla delaktighetsprojekt blir det aldrig som man har tinkt sig. Delaktighet
tar tid, skapar missforstand och dr liskigt, roligt och kittlande pa samma ging. Vi
gdr dessutom alltid i samma filla. I ndgon del glommer vi att friga ungdomarna
vad de sjilva vill, vi tror att vi redan har svaret. Denna ging var det pasklover- "di
har vi en workshop- siklart vill ungdomarna hitta pa nagot under lover”, tinkte vi.
Ingen av deltagarna dok upp pa workshopen: de var upptagna med annat. Siklart,
det hade vi vetat om vi hade pratat med dem.

Att fi majligher atr arbeta med delaktighet och kulturarv har varit bide lirorikt
och roligt for oss. Det har oppnat for nya samarbeten med foreningar och ungdomar.
Att en dag fira och uppmiirksamma vir kommunens rika industribistoria har varit
inspirerande och viktigt. Bide for virt kulturarv och for vért delaktighetsarbete.

Vi behiver testa, utveckla, utvirdera och testa igen. Pé si sitt blir vi hela tiden
béittre pd att arbeta med att stirka delaktigheten, samtidigt som ungdomar succes-
sivt borjar forvinta sig inflytande. Pé si sitt skapar vi en delaktighets-kultur, ndgor
som Ut ur gruvan kommer...

hjéilpte oss att ta ytrerligare ett steg mot.




Ut ur gruvan kommer... folkfest

Den 20 maj arrangerade vi Ut ur gruvan kommer...vid gruvmuseet i Bjuv. 200
minniskor tog sig dit for att lyssna pa musikkaren, g en guidad visning, ita en korv,
slé tegel och ta del av vad ungdomarna skapat under véren. For oss som varit med
lings resan var det forst nu vi forstod vad vi egentligen hade arbetat for. Ett tillfille att
samlas och prata om var vi kommer ifrdn och vart vi ar pa vig.

I de ndra sammanhangen fi deltagandebaserade projekt minga ringar pa vattnet.
Ordet sprider sig snabbt och initiativ till att uppmirksamma kulturarvet och platsens
historia blir ofta uppskattade. Samma giller f6r byn savil som f6r stadsdelen.

Vi lirde oss att ibland 4r det bra att viga testa, trots sniva tidsramar. Det finns myck-
et att vinna pd att jobba med de vigar som i stunden 4r mojliga att ta. Slippa pa
kontrollen och lita deltagarnas vilja leda vigen. Det behover inte vara sirskilt kompli-
cerat.

Har kulturmiljon runt gruvan och tegelbruket i Bjuv blivit mer tillginglig och rele-
vant for fler pd ling sikt? Det kanske 4r for tidigt att svara pa. Men for oss som var
direkt berdrda finns manga lirdomar, nya kontakter och idéer att ta vidare.

Gruvmuseet i Bjuv 20 maj 2023

Referensgrupp for Levande kultur- och industriarv

Josefine Bladh - chef kultur- och fritidsférvaltningen, Bjuv

Lotta Hofflander - enhetschef for museer, konst och kultur, Angelholm
Mattias Bjellvi — stadsarkitekt och plan- och byggchef, Perstorp

Hans Bergfast - verksamhetschef Helsingborgs museum

Jessica Jonsson — stadsantikvarie Helsingborgs museum

Styrgrupp for Levande kultur- och industriarv
Mats Hallberg — kulturdirektor, Helsingborg

Anneli Sjoborg — forvaltningschef kultur- och fritidskontoret, Hoganis

Johan Dahlén — avdelningschef kultur, Landskrona
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